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Was ist Computational Thinking? Y
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Was hat CT mit Kl zu tun? ‘Mrg;;%ggggeﬂochxwe
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Muster- Algorithmisches Abstraktes Svsterndenken
erkennung Denken Zerlegung Denken y

=i Prompting \Was sin_d die KlI-Ergebnisse im
K| basiert auf wesentlichen Gesamtkontext

Algorithmen Aufgaben in Informationen? betrachten

Teilaufgaben VerknUpfung
zerlegen verschiedener
Bearbeitungsschritte
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Masterseminar: CT in der Schule M?rfj;gggggwochscwe
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@
« Ziel: Materialentwicklung m 6te und 7te Klasse
e CT in der Schule/ in Mathe/ in Kunst/ in Englisch/ ...
« Rahmung: Game-based Learning m 30 Schiiler*innen

: /’\ 45min oder 90min
Seminar

- Wiederholung CT-Kompetenz Ferienprogramm fiir SuS
- Input zu Game-based Learning Pilotierung der Spiele

- Messinstrumente

4 Evaluat CT-K Lehr-Lern-Konzept AR
- und Evaluation von CT-Kompetenz \</ @ Computational Thinking
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Qualitatskontrolle

1. Spielekomitee bewertet die Idee.
— Lehrkraft, professioneller Spieleentwickler, Mitarbeiter der Hochschule

2. Pilotierung im Rahmen des Ferienprogramms ,Mission Wissen®
— Evaluierung: Player Experience und Selbstkonzept CT-Kompetenz

3. Design-based Research Ansatz: Weiterentwicklung der Spiele aus
vorangegangenem Semester moglich (Wichtig: Dokumentation)
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Mission Wissen Y
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professional
school of
education
stuttgart
ludwigsburg
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Nexus 7: Ein Escape-Room ]\l((ffjx%‘zaﬁj’e“°ch“h“'e
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Ein von Studierenden entwickelter Escape-Room mit fesselnder Sci-Fi Story
und spannenden Ratseln rund um den Arduino-Microcontroller!

—
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Escape Algorithms

Brettspiel zu Algorithmischem Denken

Pédagogische Hochschule
I Ludwigsburg
University of Education
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Prof. Rob Otters Roboterlabor ‘Mrfsxzzat;“““"“*‘“'e
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Prof. Rob Otter
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leymehl, S., Treffkorn, C., Sahin, K., & Holz, H. (in press). Teaching
Computational Thinking with a Robot-Inspired Life-Size Unplugged Game:
- Design and Early Playability Evidence. TECH-EDU.
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P&dagogische Hochschule
I Ludwigsburg
University of Education

Dr. Sonja Bleymehl
sonja.bleymehl@ph-ludwigsburg.de

_ Game-based Learning Sy

Analoge und digitale Spiele in der Bildung‘ ‘ ’ »
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